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Fundado em 1921, o Instituto de Arquitetos do Brasil (IAB) é uma
entidade de livre associagao de arquitetos e urbanistas que se
dedica a temas de interesse da profissdo, da cultura arquitetonica
e de suas relagdes com a sociedade. E a mais antiga instituicdo
na area de arquitetura e urbanismo no Brasil, tendo contribuido
historicamente para a formulagdo dos capitulos da politica urbana
expressos na Constituicao Federal.

Entre as bandeiras que defende, esta a garantia irrestrita do
direito a cidade, incluindo a construgao de territérios inclusivos
para criancgas e jovens, e garantindo sua escuta, sua participagao
e seu reconhecimento como cidadaos. Para efetivar essas agdes
em politicas publicas, o IAB promove debates com a sociedade
civil e com gestores de diferentes setores, investe na produgéo
de conteudos, e conta com uma rede qualificada de arquitetos

e urbanistas que se capilariza nos departamentos estaduais do
instituto em todos os estados do Brasil.

Na Fundag3o Bernard van Leer nds acreditamos que dar a todas
as criangas um bom comeco na vida é tanto a coisa certa a

fazer, quanto a melhor forma de construir sociedades saudaveis,
prdésperas e criativas. Somos uma fundagao privada que busca
desenvolver e compartilhar o conhecimento de experiéncias que
funcionam no desenvolvimento da primeira infancia. Fornecemos
apoio financeiro e expertise para parceiros de governos, socie-
dade civil e privada para ajudar no teste e ampliagao de servigos
que efetivamente melhorem a vida de criangas mais novas e suas
familias.

Nos ultimos 50 anos, investimos mais de meio bilhdo de ddlares
e trabalhamos em todas as regides do planeta. Nossas parcerias
notificaram as politicas publicas em mais de 25 paises, levaram a
inovacgdes na prestagao de servigos e treinamento, amplamente
adotados por governos e organizagdes sem fins lucrativos, e
geraram ideias revoluciondrias que mudaram a maneira como

as partes interessadas, dos pais aos formuladores de politicas,
pensam sobre os primeiros anos de uma crianga.



A coletiva multidisciplinar Lila trabalha solugdes urbanas variadas
que preservem fatores como identidade e cultura a partir do
incentivo da simplicidade e da espontaneidade, fundamentais
para o desenvolvimento saudavel de uma sociedade que neces-
sita cada vez mais de encontros e trocas. Através dos principios
“natureza”, “criangas como principio universal do design”, “valo-
rizagdo das pré-existéncias”, “cidade como territério educativo’,
“sustentabilidade das a¢des”, “brincar livre” e “articulagdo com

o poder publico e sociedade civil’, pretende-se contribuir para o
desenvolvimento infantil com a formagao de sujeitos conscientes
do seu papel na construgédo de uma sociedade viva, justa e
democratica.

Composta por Alessandra Soares de Moura, Andréa Galindo de
Gdes, André Moraes de Almeida, Carolina Mapurunga Bezerra
Coutinho, Igor Miranda Pinto, arquitetos e urbanistas, além

de Luisa Victor Silva, pedagoga, Maria Aline Rios de Araujo,
administradora de empresas, Lucas Izidorio Medeiros da Silva,
instrutor de arte e cultura (também estudante de arquitetura e
urbanismo) e Maria Isabela Neves Ferreira, estudante de arqui-
tetura e urbanismo, o grupo desenvolve trabalhos desde 2020,
contribuindo com iniciativas que discutem e propdem cidades
mais participativas e inclusivas, aproximando ndo apenas o centro
da periferia por solugdes de desenho, transporte e morfologia,
mas também todos os cidadaos, contribuindo para a formacgéo de
espacgos cada vez menos segregadores.

Lila Coletiva
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Apresentacao

O Brasil, pais de proporgdes continentais, é continental
também em sua pluralidade, com diferentes caracteristicas
socioculturais, econdémicas, climaticas e ambientais
distribuidas pelo territério. No entanto, mesmo entre tanta
diversidade, encontramos problemas urbanos semelhantes
relacionados a transporte, habitacao, infraestrutura, entre
muitos outros — e ai, ndo importa se os territérios sdo
diferentes em tamanho, na atividade econ6mica ou se
estdo em regides geograficas opostas, esses problemas se
repetem pelas cidades brasileiras.

As solugdes para esses problemas, no entanto, podem e
devem ser especificas, dependendo do territério em que
se esta e levando em conta a participagao da sociedade.
Nas cinco regides brasileiras, principalmente nas cidades
pequenas e médias e nas regides vulneraveis dos grandes
centros urbanos, encontramos falta de planejamento e de
projetos que considerem as caracteristicas especificas de
cada lugar e as necessidades da primeira infancia.

Foi pensando nisso que criamos esta publicagao, uma
parceria entre a Lila Coletiva, o Instituto dos Arquitetos
do Brasil (IAB) e a Fundagao Bernard van Leer (FBvL), que
propde estratégias e ferramentas ludicas direcionadas ao

SAIBA MAIS Sobre as problematicas urbanas comuns as cidades brasileiras, sugerimos ler "A
urbanizagao brasileira" (2013), de Milton Santos.
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desenvolvimento de desenhos urbanos e agdes comuni-
tarias com foco na primeira infancia. Utilizando as cartas
apresentadas nessa publicagdo, baseadas em questdes
comuns pelo Brasil, é possivel construir planos de agao
para territorios especificos.

O material pode ser utilizado por técnicos e gestores
publicos, organizagdes da sociedade civil, organizagdes
sem fins lucrativos, lideres comunitarios e qualquer pessoa
interessada em solucionar um desafio urbano. Por meio de
um jogo de agdes com diversos tipos de solugdes, novos
atores (que tradicionalmente sao excluidos do processo de
fazer cidades) podem se juntar para participar do planeja-
mento e da escolha de solugées para seu territério.

As cartas garantem o olhar para um espaco urbano que
receba a primeira infancia com qualidade, entendendo que
se uma cidade é boa para bebés, criangas mais novas e
seus cuidadores, ela é boa para todos os seus habitantes.

NOVOS MODOS DE CONSTRUIR CIDADES: O OLHAR PARA
A PRIMEIRA INFANCIA

Vivemos em uma sociedade cada vez mais urbana: cerca
de 85% dos brasileiros e de 55% da populagdo mundial
moram em cidades. Essa transformagado do mundo de rural

a urbano tem sido registrada ha algumas décadas. Raquel
Rolnik, em seu livro "O que é cidade", fala sobre como a
expansao dos centros urbanos vem acontecendo e das
caracteristicas da cidade contemporanea:

€6 Certo, ndo ha mais muralhas; ao contrario
da cidade antiga, a metrépole contem-
poranea se estende ao infinito, ndo
circunscreve nhada senao sua poténcia
devoradora de expansao e circulagao.
Ao contrario da cidade antiga, fechada
e vigiada para defender-se de inimigos
internos e externos, a cidade contempo-
ranea se caracteriza pela velocidade da
circulacao. Sao fluxos de mercadorias,
pessoas e capital em ritmo cada vez mais
acelerado, rompendo barreiras, subju-
gando territorios. — Raquel Rolnik, em "O que é
cidade", p. 8

Esses movimentos acelerados de expansao urbana criam
espacos segregados, carentes de equipamentos, de
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infraestruturas, de mobilidade eficiente — e, consequente-
mente, carentes de encontros. As criangas, idosos, pes-
soas com deficiéncia, moradores de territérios vulneraveis
e demais minorias sdo constantemente esquecidos dentro
de uma dindmica de planejamento urbano que prioriza um
padrdo de habitante e acaba ndo respondendo as necessi-
dades de todos. E urgente repensar o modo como fazemos
as cidades.

Repensar escalas e modos de fazer cidades partindo do
olhar e das necessidades da primeira infancia € um ponto
de partida para outras formas de habitar. Essa visdo
constréi territdrios educativos que priorizam, além do
desenvolvimento infantil, a sustentabilidade, a seguranga,
a autoconfianga e a conectividade. Cidades construidas
a partir do olhar da primeira infancia e levando em conta
o desenvolvimento infantil promovem maior conexao da
crianga com a cidade modificando o modo com que ela e
seus cuidadores usam o espacgo publico — um modo que
prioriza os encontros, os espagos verdes, a qualidade do
ar, a mobilidade eficiente.

O Manifesto Urban95, escrito pela Fundagao Bernard van
Leer, apresenta as diretrizes seguidas por um movimento
crescente de cidades planejadas a partir da visdo a 95cm
de altura — a altura média de uma crianga de 3 anos.

Os gestores que se comprometem com essas diretrizes
entendem que é preciso uma cidade inteira para educar uma
crianga, e passam a considerar em suas politicas publicas
as necessidades dos cuidadores e dos demais atores que
formam a rede de apoio ao desenvolvimento infantil.

O material apresentado nesta publicagdo é mais um
caminho para o debate que levara a construgao de cidades
mais justas e realidades possiveis, a partir das caracte-
risticas de cada local, buscando revelar potencialidades
antes escondidas. As ferramentas presentes neste volume
servem de ponto de partida para a construgao de solugdes
que, além da parte técnica, estimulem as vivéncias sociais
de cada espaco.

1
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Introducio ao jogo

O jogo que trazemos nesta publicagao nasce do desejo de
aproximar tanto a administragao publica quanto a socie-
dade civil dos desafios que enfrentamos nas cidades -
principalmente os desafios que a primeira infancia enfrenta
- de maneira ludica e de facil entendimento, facilitando os
dialogos e tornando mais democraticas as decisdes sobre
o territorio.

As cidades, muitas vezes projetadas levando em conta um
cidadao padrao, apresentam multiplicidade de escalas, de
situagdes, de atores, de experiéncias, de classes sociais
que as tornam plurais. Isso faz com que nao funcionem
com eficiéncia para muitos de seus habitantes, e aqui des-
tacamos os bebés, criangas mais novas e seus cuidadores.

Esta proposta de jogo parte de solugdes de desenho
urbano baseadas em normas, conhecimento técnico e em
experiéncias empiricas vivenciadas no contexto brasileiro,
além das diretivas da agenda Urban95. A reunido dessas
diferentes perspectivas contribui para encontrar solugoes
para as diferentes realidades brasileiras.

A proposta aqui apresentada foi derivada da publicagao
“Caderno de Ferramentas: solugdes para a primeira infan-
cia em espacgos publicos e modos ativos de deslocamento
em Aracaju”, produzida em 2021 pela Lila Coletiva em

parceria com o IAB e a FBvVL, e pensada para um bairro
especifico de Aracaju. Agora, adaptada para esta nova
versao, pode ser utilizada em todo o territério nacional.

O jogo pode ser jogado com cartas, com informagdes
coletadas, estratégias, decisdes, associagdes, tabuleiros,
pecas, corpo, entre outros elementos. Ao ser codificado
por um conjunto de regras, adquire um modo operacional
de agado, com um objetivo a cumprir e um tipo de relagao
entre os jogadores. Sao praticas especializadas que podem
ser conectadas e realizadas em uma mesa, em uma casa
ou em uma calgada.

A acao do jogo consiste em ativar diversos sujeitos para
construir novos cendrios urbanos. O jogo surge como uma
ferramenta que compartilha os variados desejos, anseios
e necessidades para a cidade, associando-os a possiveis
solugdes. Nao existe vencedor. O que esta em jogo é
compor planos de agao de forma coletiva e de acordo com
a realidade local - e as criangas devem ser amplamente
incluidas no jogo e nas decisdes que as formam como
pessoas e cidadas auténomas. O jogo é a autonomia de
quem joga.

T
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A escala escolhida

€6 Antes de tornar-me um cidad&o do
mundo, fui e sou um cidadao do Recife,
a que cheguei a partir de meu quintal,
no bairro de Casa Amarela. Quanto mais
enraizado na minha localidade, tanto mais
possibilidades tenho de me espraiar, me
mundializar. Ninguém se torna local a
partir do universal. O caminho existencial
€ inverso. Eu ndo sou antes brasileiro
para depois ser recifense. Sou primeiro
recifense, pernambucano, nordestino.
Depois, brasileiro, latino-americano,
gente do mundo. — Paulo Freire, em "A sombra

desta mangueira", p. 25

Em suas reflexdes, Paulo Freire nos leva a compreender
que a visdo de mundo é construida, primeiramente, na
escala mais préxima: a partir do quintal de sua casa

e, depois, de seu bairro. E a partir dessa escala micro

que este jogo propde pensar o planejamento urbano:

as ferramentas propostas aqui serdo mais eficientes se
aplicadas na escala do bairro ou huma escala ainda menor,

como uma rua, um quarteirdo, uma praga, o entorno de
uma escola ou de outro equipamento urbano, entre tantas
outras possibilidades.

AS ESCALAS URBANAS

O territdrio urbano pode ser compreendido a partir de
diversas escalas, e comumente fica conhecido por seus
limites administrativos: rua, bairro, cidade, estado, e assim
por diante. A partir destas grandezas, o planejamento pode
ser pensado e executado, aplicando-se solugdes de curto
e longo alcances para os problemas e conflitos desses
lugares.

Mas quanto maior a escala em que se atua, mais comple-
xas ficam as relag¢ées e dindmicas existentes e, por isso,
muitas vezes, as solu¢gdes acabam se distanciando da
populacao. Esse distanciamento aumenta com a auséncia
de canais de participagao da sociedade nas tomadas de
decisdo, bem como pelos curtos prazos e limitagdes de
recursos disponiveis.

Assim, o planejamento focado em uma escala mais local
e realizado através de processos participativos pode se
tornar um grande aliado para construir solugdées mais pro-
ximas da realidade dos habitantes - visto que as relagdes

15
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e as dindmicas com a populagdo se tornam menos comple-
xas quando a escala do territério diminui, facilitando agées
direcionadas. O foco nesta escala também esta atrelado
ao fato de que o bairro é onde os bebés e as criangas mais
novas passam a maior parte do tempo, visto que, com as
constantes necessidades de alimentagao, sono e atengao
para os pequenos, € mais confortavel para os cuidadores
permanecer perto de casa.

LEIA MAIS Os guias para o desenvolvimento dos Bairros Amigaveis a Primeira Infancia (BAPIs),
elaborados pela Fundagao Bernard van Leer e pelo IAB, trazem a escala do bairro como foco de
atuagdo, com ferramentas que auxiliam na construgéo de bairros completos, onde as familias
possam prosperar de um modo mais saudavel. Disponivel em <bit.ly/guiasbapi>.

ESCALA DA CIDADE

ESCALA DO BAIRRO

ESCALA DA QUADRA

ESCALA DA RUA


http://bit.ly/guiasbapi

Eixos estruturantes do
territdrio para a primeira
infancia

Selecionamos cinco caracteristicas que definem a
qualidade de um espaco urbano e estruturam caminhos
fundamentais para o desenvolvimento da primeira infancia
dentro do territério: espacgos livres, mobilidade, infraestru-
tura, atividades ao ar livre e planejamento.

Essas caracteristicas, que também chamamos de eixos
estruturantes, estao presentes nas cartas do jogo, seja tra-
zendo solugdes e desafios, seja estabelecendo territérios
de agdo.

A sequir, trazemos de maneira breve os conceitos funda-
mentais desses eixos, de modo que os jogadores tenham
um embasamento prévio e levem em conta as particulari-
dades de cada eixo em seus planos de agao.

Brincadeiras na calgada em Brasileia, AC. Fonte: Raylanderson Frota/Urban95 Brasil, 2021
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ESPACOS LIVRES

Entendemos que os espagos livres publicos sado constitui-
dos por ruas, pragas, parques, patios, quintais, jardins,
lotes vagos, estacionamentos descobertos, areas verdes,
orlas, rios, represas e entorno escolar. Podem ter distintas
escalas, de um pequeno espaco residual nao utilizado (ou
mal utilizado) as areas que margeiam um rio ou um cor-
rego. Sdo espagos com potencial de estabelecer relagdes
de distintas naturezas com seu entorno, e também ter
autonomia em seu uso. Os espagos livres sdo necessarios
para a vida em comunidade e para a construgdo de um
territério mais coeso, oferecendo diferentes possibilidades
de uso do espaco publico pela sociedade se distribuidos
de maneira igualitaria no tecido urbano.

;b%vlu'

Parque Guinle, Rio de Janeiro, RJ. Fonte: Lila Coletiva, 2015




MOBILIDADE

A mobilidade urbana se refere ao deslocamento de pes-
soas e bens dentro do espaco da cidade. Uma boa mobi-
lidade oferece possibilidades de acesso entre as regides
de uma cidade, incluindo o acesso rapido e eficiente a
servigos, comércio, lazer e oportunidades de trabalho.
Uma mobilidade eficiente diminui a segregagao econémica
e cultural.

E necessario construir um sistema de mobilidade que

priorize os deslocamentos nao motorizados (transportes

ativos, como bicicleta e rotas a pé), garantindo o cumpri-

mento das diretrizes da Politica Nacional de Mobilidade

Urbana (2013). Essas diretrizes também estabelecem a
necessidade de integrar diferentes servi¢os de transporte

urbano, de mitigar custos ambientais, sociais e econémi-
cos dos deslocamentos e de incentivar o uso de energias
renovaveis e menos poluentes.

Para incentivar o caminhar a pé e, consequentemente, o
uso do espacgo publico, é imprescindivel pensar em uma
rede que considere calgadas e passeios confortaveis

e acessiveis tanto para as criancas quanto para seus
cuidadores - o que inclui a acessibilidade para carrinhos
de bebé. Isso garante mais eficiéncia nos deslocamentos
cotidianos aos equipamentos de servigos, como creches e
postos de saude, e também a areas de lazer e aos encon-
tros ao ar livre.

Crianga na cidade de Conde, PB. Fonte: Joao Lira, 2019 23




INFRAESTRUTURA

Sé&o as instalacbes e comodidades urbanas utilizadas pelos
habitantes de uma cidade, seja para se locomover - como
a pavimentacao, os trilhos, as calgadas - seja para sua
seguranca fisica e mental, como a iluminagéo publica e os
sistemas de drenagem. Uma rede de saneamento eficiente,
por exemplo, contribui para a salubridade dos espacos
publicos e, consequentemente, para a saude dos cidadaos.
Uma boa distribui¢do e tratamento de agua evitam
doencas. Ja uma infraestrutura urbana mal planejada

pode levar a poluigdo visual, do ar e sonora, comuns em
engarrafamentos, a impactos ambientais como polui¢ao da
agua e ao desperdicio de energia.

Emaranhado de fiag&o elétrica em Belém, PA. Fonte: Lila Coletiva, 2020
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ATIVIDADES AO AR LIVRE

Quando um espago publico estimula a convivéncia entre
as pessoas, € muito comum que surjam espontaneamente
atividades organizadas pelos moradores ou por grupos do
entorno - um piquenique, um encontro de amigos, passeio
com as criangas, leitura de livros e até aniversarios ao ar
livre.

A frequéncia dessas atividades traz uma série de benefi-
cios a cidade, comegando com o aumento da seguranga
dos espacgos publicos, uma vez que contribui para a sua
urbanidade.

Fomentar atividades ao ar livre promove a saude fisica

e mental dos moradores e sdao uma oportunidade de
fomentar a economia local e alimentar a constru¢ao de
elos entre dispositivos publicos e suas comunidades do
entorno. E também uma maneira de facilitar a divulgacao
de informagdes para a populagéo e pode ser uma 6tima
maneira de incentivar a participagao social na concepg¢ao,
planejamento e administra¢ao dos espacgos publicos da
cidade.

Acdo em espago publico. Fonte: Lila Coletiva, 2016

27



<G
0>

"

PLANEJAMENTO

O planejamento urbano é o processo que decide sobre
como uma area urbana deve ser organizada a curto, médio
e longo prazo, e passa por atualizagado constante. As
decisbes ndo levam em conta apenas questdes territoriais,
mas também os aspectos econdmicos, sociais, ecoldgicos
e administrativos, com o objetivo de melhorar a qualidade
de vida dos cidadaos. Muitas vezes, essas decisdes sao
tomadas de forma participativa, escutando moradores,
comerciantes e pessoas que utilizam um determinado
territorio.

As criangas sao cidadas com plenos direitos e, desta
forma, sao aptas a exercer o direito a participagao nos
processos de tomada de decisdes que impactam na

vida individual e coletiva, incluindo as decisdes sobre o
planejamento do territério em que vivem. Esta visdo deve
guiar politicas publicas de inclusdo, bem como ferramentas
de gestao e monitoramento de ag¢des, equipamentos e
Servigos.

Processo de planejamento participativo. Fonte: Lila Coletiva, 2016

= V& E93A PRACA R
FOSSE NossA? B

PENDURE SUA IDEIA!

www.facebook.compracidade




Vamos jogar?

0 JOGO

O jogo é composto por um baralho de 75 cartas, divididas
da seguinte forma:

16 cartas de Territérios

15 cartas de Desafios

32 cartas de Ferramentas

7 cartas de Monitoramento e Avaliagao
5 cartas coringas

1 tabuleiro interativo

As cartas coringas servem de modelo para a criagao de
novas possibilidades, enquanto o tabuleiro interativo
norteia o arranjo das cartas escolhidas pela equipe para
compor o plano de agao. Para garantir que mais pessoas
tenham acesso ao jogo, as partidas podem ser jogadas de
forma remota ou presencial.

.

&
“

OBJETIVO

Construir um plano de agao para novos desenhos urbanos
e agdes comunitarias que considerem o olhar da primeira
infancia como norteadora dos projetos.

QUEM JOGA?

Gestores publicos e profissionais que atuam no desenvol-
vimento das cidades. Também pode e deve ser jogado por
todas as pessoas que queiram pensar ou atuar na produ-
gao de territorios democraticos e acessiveis pela lente da
primeira infancia.

COMO FUNCIONAM AS CARTAS?

Cada grupo de cartas — Territério, Desafio, Ferramentas

e Monitoramento - possui uma fung¢ao. De acordo com as
perguntas norteadoras presentes no tabuleiro, os jogado-
res selecionam as cartas que fardo parte do jogo em cada

grupo.

1‘.| "‘
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CARTAS DE TERRITORIOS

Estas cartas respondem a primeira pergunta norteadora: Qual(is) territorio(s)
correspondem ao espaco que desejo intervir?

Apresentadas pela cor vermelha, sdo nessas cartas que vocé identifica o
perfil do espago que recebera as agdes. Considerando a diversidade de
territdrios presentes no Brasil, 0 jogador pode escolher uma ou mais cartas
de territdrio que, associadas, se assemelham as caracteristicas do espago
que recebera a intervengao. Apds a escolha, o participante coloca a(s)
carta(s) correspondente(s) no tabuleiro. As informagdes do territério podem
ser aprofundadas nas provocagdes do tabuleiro.

Tipo da Tipo do icone de Caracteristicas
carta territério identificagdo do territorio

TeRmToRo. P

Ruas locais e becos ' Ruas locais e becos

POTENCIALIDADES E VOCAGOES
©® Horopriaciodo

copibico

llustracGes que Potencialidades Referéncias Fotos do tipo
exemplificam o do territdrio para consultar de territério em
territorio diferentes situagoes

CARTAS DE DESAFIOS

Estas cartas respondem a segunda pergunta norteadora: Quais desafios
pretendo resolver?

Apresentadas pela cor amarela, sdo nessas cartas que os desafios sdo
descritos e apresentados. Considerando que alguns desafios se relacionam
entre si e sdo enfrentados de formas diferentes a depender da regido, o
jogador pode escolher de uma a trés cartas e coloca-la(s) no tabuleiro. As
informacdes do(s) desafio(s) podem ser aprofundadas nas provocagées do
tabuleiro. Para cada carta de desafio existe uma série de ferramentas que
podem ser aplicadas, gerando as melhorias necessarias para adequagéao a
primeira infancia. Na carta, é possivel encontrar indicagdes de ferramentas
para o desafio correspondente.

Tipo da Tipo de icone de Caracteristicas
carta desafio identificacao do desafio
Redugio do niimero de A Redugio do nimero de
acidentes de transito '_-, acidentes de transito
com criangas com criangas

 Sait. 0 orandes centrosurbanos 4 o ominados peos cas, com

FERRAMENTAS

llustragdes que Ferramentas de Referéncias Fotos do desafio em
exemplificam o dispositivo fisico para consultar diferentes situagdes
desafio e de programas

e atividades

sugeridas para o

desafio
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CARTAS DE FERRAMENTAS | DISPOSITIVOS FiSICOS

Estas cartas respondem a terceira pergunta norteadora: Quais ferramentas
podem ser utilizadas para solucionar os desafios?

Apresentadas pela cor azul, nestas cartas é possivel ver, de forma
sistematizada, algumas ferramentas de infraestrutura e suas formas de
aplicacado. O jogador pode escolher uma ou mais cartas que atendam aos
desafios escolhidos e coloca-la(s) no tabuleiro. Atengéo para o pulo do

gato nesta fase: é importante associar as ferramentas as caracteristicas do
territério que vai receber a agdo! Entdo, é necessario que o jogador fique
atento as indicagdes de uso e de fluxo ideais que aparecem nas cartas das
ferramentas. Para cada carta, é elencada uma série de beneficios, bem como
especificagdes técnicas e indicagdo de guias, manuais e outros documentos
para consulta. As informagdes da(s) ferramenta(s) podem ser aprofundadas
nas provocagdes do tabuleiro.

Tipo da Tipo de icone de Intensidade do Caracteristicas da ferramenta
carta ferramenta identificacao fluxo e do uso e orientagGes de uso
FenRAENTA - DisPoSITVOS Fisicos [T ——

Sinalizagdo para i - Sinalizagdo para i -
aprender e brincar (:] aprender e brincar (:

PanAuTROS

s e pertencimenta 20 ocal

RECOMENDAGBES TECNICAS

Furoe »
pessoss

como Fazer?

llustragdes que Diretrizes e Referéncias Fotos da ferramenta
exemplificam potencialidades para consultar usada em diferentes
ousoda situagoes

ferramenta

CARTAS DE FERRAMENTAS | PROGRAMAS E ATIVIDADES

Estas cartas também respondem a terceira pergunta norteadora: Quais
ferramentas podem ser utilizadas para solucionar os desafios?

Apresentadas pela cor lilas, nestas cartas é possivel ver, de forma sistema-
tizada, uma série de atividades que podem ser desenvolvidas em espagos
publicos da cidade. Esses eventos devem ser desenvolvidos em parceria
com a comunidade de modo a proporcionar mais engajamento e sensagao
de pertencimento. O jogador pode escolher uma ou mais cartas que atendam
aos desafios escolhidos e coloca-las no tabuleiro. E importante associar as
ferramentas as caracteristicas do territério que vai receber a agdo! Cada
carta possui informagdes que auxiliam no planejamento para sua aplicagao.

Tipo da Tipo de icone de Intensidade do Caracteristicas da ferramenta
carta ferramenta identificagdo fluxo e do uso e orientagdes de uso

Ruas de brincar temporarias Ruas de brincar temporarias

e veiculos, com possiiidades de rtas alermaties, viascom facikdads de

esconades o pibc

© QUE PRECISA?

como FAZER?

acesso e aue  tenhom uma demande

cranca
0 6o dentiasde

e, roaramas P s <t 9> O P

iacfo das droasdo
aade

llustracGes que Diretrizes e Referéncias Fotos da ferramenta
exemplificam potencialidades para consultar usada em diferentes
ousoda situagoes

ferramenta
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CARTAS DE MONITORAMENTO

Estas cartas respondem a quarta e ultima pergunta norteadora: Como

monitorar as minhas agdes na cidade?

As cartas de monitoramento, de cor verde, indicam formas de avaliar o local e
as mudangas que ocorreram nos espagos apos a aplicagédo das ferramentas.
Essas cartas sdo responsaveis por incentivar um acompanhamento periodico
das transformacdes nos espacos urbanos, antes e depois das intervengdes,
bem como levantar caracteristicas do territério e a satisfagcao da populagao
que habita esses lugares. O jogador pode escolher uma ou mais cartas que
considere adequadas para monitorar as agdes e coloca-las no tabuleiro.

Tipo da Tipo de agédo de
carta monitoramento

Contagem de usuarios
nos espacos piiblicos

llustragdes que
exemplificam
aacgao de
monitoramento

icone de
identificacao

Caracteristicas da agdo de
monitoramento e orientagdes de uso

Contagem de usuarios b
%1

nos espacos publicos

46 médio s anga praz.

oBJETIVO

intervencio,

¢ 8

325588 8

comparar com futures medicdes.

Referéncias Materiais para
para consultar download

TABULEIRO

O tabuleiro serve como apoio para colocagao e/ou registro das cartas esco-
Ihidas e das respostas as provocagdes apresentadas no proprio tabuleiro.
Ele apresenta perguntas norteadoras que indicam as fases do jogo. A ideia é
que, ao final do jogo, o tabuleiro sirva como um documento, um registro do
planejamento inicial de um projeto de agao.

O tabuleiro fisico é a parte interna da caixa do jogo. Para o jogo remoto, ha
um tabuleiro virtual em forma de imagem que pode ser utilizado em diversas
plataformas de uso simultdneo, como o Miro, o Padlet, entre outras. Para
baixar a imagem do tabuleiro, acesse: site.arbo.org.br/biblioteca/jogo-lila/

Perguntas
norteadoras para

guiar a construgao do

plano de agédo

st s b

Perguntas para guiar
a selegéo das cartas
correspondentes

o o 5 s e 5 v

o SN AL 3OS D Sauiasa spovarion oY oFs 0.
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‘eu sogSe seyuiw s

m
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&
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<HVLISGVH

Quais podem ser
utilizadas para solucionar os desafios?
SIS TIIIII S

R e i ot SENERARS

Perguntas para guiar
a selegado das cartas
correspondentes

Perguntas
norteadoras para
guiar a construgéo do
plano de agédo
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Se vocé quer realizar intervengdes fisicas no espago urbano

Passo a passo

3. Quais ferramentas
1. Quais territorios correspondem ao podem ser utilizadas para

Nas cartas de Desafio, ha
uma série de sugestdes
de ferramentas a serem

utilizadas. Selecione

espaco que desejo intervir? — solucionar os desafios? aquelas que mais se
R alinham ao seu territorio,
e busque as cartas azuis
correspondentes a elas
e no grupo de Ferramentas:

dispositivos fisicos.

Comecea _——y I =
partir da TERRITORIOS
pergunta “
norteadora
/_» Se vocé quer promover novos usos e atividades
Discuta em
grupo e
responda as
provocagoes
Nas cartas de Desafio, ha
uma série de sugestdes
Escolha uma ou mais cartas de de ferramentas a serem
territdrios correspondentes ao utilizadas. Selecione
espago que vocé pretende intervir. aquelas que mais se
A alnham 30 seu tertério
e busque as cartas lilases
correspondentes a elas
no grupo de Ferramentas:
programas e atividades.
2. Quais desafios pretendo resolver? 4. Como monitorar e avaliar

minhas ago6es na cidade?

2 Quais pretendo resolver?

‘QUAIS PUBLICOS SAO ATINGIDOS POR ESSES DESAFIOS?

MONITORAR

Escolha uma ou duas cartas de
desafios correspondentes ao
problema que vocé quer solucionar.

444 ceixe aqui suss cartas e DESAFIO sscolidas (elecione até 3)

Busque nas cartas de monitoramento a
melhor estratégia para sua quest&o.

—
\
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O objetivo do jogo é construir planos de acao de
forma coletiva e de acordo com a realidade local
para solucionar desafios identificados no territorio
- e a primeira infancia deve ser amplamente
incluida nas decisdes. Foi desenvolvido para ser
utilizado tanto por gestores publicos e técnicos
da administragdo publica quanto por urbanistas,
arquitetos, liderangas comunitarias e sociedade
civil em geral. Traz 32 ferramentas urbanas
baseadas em normas, experiéncias do contexto
brasileiro e nas diretrizes Urban95.

o4

INSTITUTO DE ARQUITETOS DO BRASIL

D & <



